Scoop annexe

Créer un environnement de pré-production pour tester les nouvelles versions logicielles sur
une dizaine de machines avant leur déploiement généralisé.

P pre-prod @

Subgroups and projects  Shared projects Shared groups Inactive

‘ ‘D v | Search (3 character minimum)

() M my-custom-scoop-manifests

() T test-scoop @&

Ce nouveau groupe contient deux dépdts, comme le précédent. Il permettra de tester les
nouvelles versions des logiciels et intégre également des utilités supplémentaires, qui seront
développées dans les missions suivantes. Chaque dépbt reprend la méme structure que
ceux du premier groupe.

Tenter la synchronisation des manifestes du bucket public (Scoop) avec notre bucket privé.

Synchroniser les buckets Scoop publics permet de disposer de nombreux manifestes pour
différents logiciels, tout en conservant un contréle total sur leur contenu et leur intégrité. lls
sont stockés dans I'environnement de pré-production afin que les tests puissent étre réalisés
avec un risque limité.

M  my-custom-scoop-manifests @

¥ main v my-custom-scoop-manifests /| 4+ Fi

Eg'-;g;-';_:_ E Sync manifests publics Scoop - 2025-06-11 10:55:01

%=¥ Nikas authored 5 hours ago

Name Last commit

£3 bucket-public Sync manifests publics Scoop ...

la synchronisation c’est faites a travers un script powershell :



B sync-public-buckets.ps1 [ 206 KiE

SbucketSources = @(

3 "hLLps:foJLPLh.uum!ScuupIrsLUIIE“fFuLn",
4 "https://github. com/ScoopIlnstaller/Extras”,

5 "https://fgithub. com/Scooplnstaller/Versions™

8  StempDir = "$env:TEMP\scoop-public-sync"
9  $localRepoDir = "C:\Users\Userimy-custom-scoop-manifests"
18 SpublicBucketDir = Join-Path $localRepeDir "bucket-public"

13  Remove-Item -Recurs
14 New-Item
1 New-Item

-Force §tempDir -Errordction SilentlyContinuve
ype Directory -Path $tempDir -Force | Out-Null
iType Directory -Path $publicBucketDir -Force | Out-Null

foreach (Ssource in SbucketSources) {
19 $repoName = ($source.SpLit("/"1[-1]1)
fclonePath = Join-Path $tempDir $repoName

Write-Host
git clone --

-- Clonage de SrepoName ---"
th=1 $source $clomePath

2p
$jsonFiles = Get-ChildItem -Path $clonePath -Recurse -Include *.json

foreach (§file in $jsonFiles) {
Sdest = Join-Path SpublicBucketDir $file.Name

SshouldCopy = Strue

if (Test-Path Sdest) {
$sourceContent = Get-Content S$file.FullName -Raw
jdestContent = Get-Content $dest -Raw

A

=1 B

if ($souvrceContent -eq SdestContent) {

b Ed L L G B Bd Ed G
i

8 $shouldCopy = $false
9 Write-Host "Identique, ignoré : S($Ffile.Name)"
B } else {
4 Write-Host "Modifié, mise & jour : $(§File.Mame)"
1
b elsze {
Write-Host "Nouveau fichier @ S($§file.Name)"
F
if ($shovldCopy) {
48 Copy-Item §file.FullName $dest -Force
. }
58 }

Set-Location $LlocalRepoDir
git add bucket-public

S$changes = git status --porcelain

if ($changes) {
$timestamp = Get-Date -Format “yyyy-HM-dd HH:mm:ss®
git commit -m "B Sync manifests publics Scoop - Stimestamp®

ait oush orfadn sain

En local, il est nécessaire de cloner votre dépét afin que le script puisse fonctionner
correctement.

TEST:
configurer une identité Git

copier le dépdbt



pdating files: 1

st

exécuter le script

o M CredentialHelperSelector — [ x

[ Select a credential helper
) <no helper=
Jwiancred

(®) manager
i

a [] Always use this fram now on

appuyer sur select

3 Changements

Probléme SSL rencontré sur windows pour pouvoir tester quand méme j'ai désactiver
temporairement la vérification avec : git config --global http.ss|Verify false.



La création d'identité n’a pas non plus été prise en compte jai di m'authentifier (ce qui n’est
pas genant), peut-etre je I'ai mal faite tout simplement.

Déployer UnigetUl pour permettre aux enseignants de télécharger des logiciels de maniere
autonome, via un systéme de filtres.

La derniere fonctionnalité de notre bucket stocké en pré-production est de permettre le
contrdle des installations via UnigetUI.

Explication :

UnigetUI est une interface graphique qui permet de gérer plusieurs méthodes d’installation
de logiciels. Dans notre cas, seule la méthode Scoop est conservée. On peut donc activer
un filtre spécifique a Scoop dans l'interface.

Par défaut, UnigetUl ne s’appuie que sur le bucket main de Scoop, qui contient environ
1300 manifestes. Ce nombre est insuffisant pour répondre a nos besoins.

C’est la qu’intervient notre bucket privé, qui regroupe I'ensemble des buckets Scoop
publics en un seul bucket centralisé. Ce dernier peut étre ajouté a UnigetUl comme source
supplémentaire.

I\, Remarque : comme UnigetUIl ne gére qu’un seul bucket Scoop a la fois (il les ajoute
dans le répertoire buckets de Scoop), notre regroupement en un unique bucket simplifie
cette intégration.

Gréace a cette solution, les enseignants pourront installer plus de 4000 logiciels en toute
autonomie, directement depuis leurs espaces personnels, sans avoir besoin d’une
intervention de 'administrateur.
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Ajouter une source
Sélectionner la source que vous voulez ajouter :
Autre .

Mom de la source :

test

UEL source :

https://10.248.12.51/pre-prod/my-custom-scoop-manifests

T

(] ‘Firefo: [ firefox 3—0 139.0.1 % Scoop: my-custom-apps

|: @ Firefox [ firefox 1o 13901 % Scoop: test

Déployer UnigetUl pour permettre aux enseignants de télécharger des logiciels via Scoop,
c’est une bonne idée pour I'autonomie et le contrble, mais si la config doit étre faite
manuellement sur chaque poste, c’est vite ingérable a I'échelle d’'un parc entier.

Solution :

Installe UnigetUI (s'il n’est pas déja la).

Modifie les fichiers de configuration pour :

Désactiver WinGet et les autres sources.
N’activer que Scoop.
Ajouter votre bucket Scoop personnalisé.



Impossible de trouver le fichier du coup j’ai été obligé d’en créer un en .json :
setings.json [0 406E

i

2 "language": "fr",

3 "theme™: "system",

1 "checkForUpdateAtStartup™: true,
5 "avtolpdateSources™: true,
] "enabledSources": [
"Scoop"

B

el bledSources": [

18 "Winget™,

11 "Chocolatey"™,

12 "PortableApps"

13 1,

1: "scoop”: |
15 "bucke
16 i

17 "name®: "custom",

18 "urLt: "r'EL[.I"_-iZ.'r,"_[:r'E'|.1I'\'_'d_|"rll'r":.:L."_-iLIJHI"ECLIUP'IIIur'ifI:'EL'E.ng.L"

F
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script powershell :

B UnigetUiConfig.ps1 [ 178 Kig

$unigetInstallerUrl = "https://github.com/marticliment /UniGetUL/releases/latest/downLload/WingetUI. Installer. exe”
$unigetSetupPath = "Senv:TEMP\UnigetUI-Setup.exe"
$installDir = "C:\Program Files\UnigetUI®

ot

7  $configSource = "https:/ pre-pred/test-scoop/- /raw/main/settings. fson”
8  SconfigDestDir = "$env:APPDATA\UnigetuI”
9 SconfigDestFile = Join-Path SconfigDestDir "settings.json"

12 | if (!(Test-Path "$installDir\UnigetUI.exe™)) {
3 Write-Host "Téléchargement de UnigetuI..."

14 Invoke-WebReguest -Uri SunigetInstallerUrl -DutFile $unigetSetupPath
14 Write-Host "Installation de UnigetUI..."

17 Start-Process -FilePath $unigetSetupPath -ArgumentlList “/VERYSILENT", “fNORESTART", "/DIR=""$installDir’"" -Wait
18 Remove-Item $unigetSetupPath -Force

19 I else {

28 Write-Host "UnigetUI est déja installé."

21}

22

23 Ajout ma ket Scoc it is

24  $scoopBucketName = “custon

25 | $scoopBucketlUrl = "https: pre-prod/my-custen-scoop-manifests.git"
2

27 | if (-not (scoop bucket list | Select-String -Pattern "~§scoopBucketNameks")) {
28 Write-Host "Ajout du bucket Scoop personnalisé '$scoopBucketMame' ... "

29 scoop bucket add $scoopBucketName $scoopBucketUrl

38 I else {

31 Write-Host "Le bucket '$scoopBucketMame' est déja présent."

32}

35  if (!(Test-Path $configDestDir)) {

36 Mew-Item -Path $configlestDir -ItemType Directory -Ferce | Dut-Null

37k

38

48 Write-Host "Téléchargement de la configuration personn L

41  Invoke-WebRequest -Uri $configSource -OutFile $configDes -UseBasicParsing
4z

43 Write-Host "[E Configuration UnigetUI copiée dans : ScenfigDestFile"

Ce script PowerShell installe UniGetUI silencieusement s'il n’est pas déja présent, ajoute un
bucket Scoop personnalisé, puis télécharge un fichier de configuration settings.json depuis
un GitLab privé et le place dans le dossier utilisateur (AppData\Roaming\UnigetUl).



Ce qui fonctionne bien :
- L’installation silencieuse de UniGetUI
- Le téléchargement et la copie du fichier de config
- L’ajout automatique du bucket Scoop personnalisé

Ce qui ne fonctionne toujours pas parfaitement :
- La désactivation effective des autres sources (Winget, Chocolatey, etc.)
- Lexécution automatique de I'app aprés install, qui géne le script
- Le fait que I'app ignore settings.json (selon I'endroit ou moment ou il est écrit)



